








зависимости от задачи, но почти всегда это: 
1) отсмотр и анализ проекта, выборка 
наилучших кадров и реплик, 2) составление 
брифа вместе с клиентом, придумывание 
концепции ролика на основе продюсерских 
пожеланий; 3) подбор музыки, монтаж, 
работа с саунд­дизайном. 

Наша профессия, безусловно, в первую 
очередь, творческая. Трейлер ­ это 
художественное произведение, одна из 
форм самовыражения для монтажера, одна 
из форм искусства в сфере видео короткой 
формы. Хороший трейлермейкер получает 
удовольствие от процесса и результата, от 
возможности сделать что­то, от чего у 
зрителя пойдут мурашки. Ты создаешь 
эмоцию. 

Александр Сержантов: 
«Выходить из сложных 

ситуаций помогают 
профессионализм, опыт, 
качество коммуникации, 

холодная голова и любовь 
к профессии»

Новости о номинации российских трейлеров 
на престижную голливудскую премию GTA 
не обошли и нас стороной. Поэтому мы 
решили встретиться с Александром 
Сержантовым, ведущиим трейлер­мейкером 
страны, чтобы поговорить о том, как 
изменились трейлеры, помогает ли ИИ и 
каким образом происходит работа от 
момента, когда продюсеры приходят в 
компанию TRAILER COLA и приносят свои 
картины, чтобы у них появились продающие 
ролики.

Чем конкретно занимается 
трейлермейкер? Чем хороша эта 
профессия какие основные 
преимущества Вы видите в этой 
профессии?

Трейлермейкер занимается 
непосредственно монтажем трейлера ­ 
создает двухминутную рекламную нарезку 
из фильма или сериала. Конкретный 
перечень обязанностей варьируется в 



Но главная задача трейлера ­ продать проект 
зрителю, заставить купить билет в кино или 
подписку на сервис. Творчество должно 
грамотно балансировать с маркетинговыми 
задачами. Так что профессия еще и отчасти 
аналитическая. Монтажер должен и 
вкладывать душу, и включать голову. 

В чем разница между монтажом 
фильма и монтажом трейлера? 

Разница большая. Наверное, корректно 
сравнить монтаж трейлера с монтажом 
музыкальных клипов и рекламы. Трейлер ­ 
это, по сути, клиповая нарезка кадров под 
музыку. У нее другие законы восприятия и 
драматургии, чем в линейном 
киноповествовании. Процесс работы 
отличается почти в каждом аспекте, могу 
выделить один из них: в киномонтаже музыка 
пишется (или ставится) под собранную сцену, 
а в трейлерах наоборот — видео собирается 
под музыку, опираясь на ее темпоритм.

Трейлер – это искусство или 
реклама? Где проходит грань между 
продажей фильма и сохранением его 
духа?

Это и то и другое. Как я сказал, 
трейлермейкер должен и создать яркое 
монтажное произведение, и соблюсти 
маркетинговый бриф. Чем ближе ролик к 
оригинальному духу фильма, чем он честнее 
перед зрителем ­ тем лучше. Тогда никто не 
будет разочарован при просмотре. Но часто 
бывает, что ролик может что­то "докрутить". 
Выпятить сильные стороны, ловко убрав под 
ковер слабые. Сконцентрироваться на одном 
жанре и усилить его, если в фильме есть 
смешение нескольких. Почеркнуть одну 
сюжетную линию, спрятав другую. Превратить 
трагикомедию в чистую комедию. Превратить 
арт­мейнстрим в жанровый проект. Сделать 

вид, что у фильма классный насыщенный 
экшн, хотя на самом деле он редкий и не 
выдающийся. И так далее. Трейлер 
должен делать из фильма "лучшую 
версию себя", как в "Субстанции". Или, 
без всякого лукавства, просто красиво 
упаковать проект. Маркетологи 
продумывают позиционирование фильма 
перед зрителем, и оно должно отражаться 
во всех продуктах рекламной кампании, 
включая трейлер. 

Что бы Вы посоветовали тем, кто 
только пробует себя в 
трейлермейкинге?

Самое главное ­ надо это любить, 
получать удовольствие от просмотра 
трейлеров и хотеть их делать. Ну и много 
практиковаться. Не ждать официального 
заказа, а монтировать фан­трейлеры к 
абсолютно любым фильмам. 



Как Вы думаете, что делает 
трейлер успешным и 
запоминающимся для зрителей?

Если огрубить, трейлер должен продавать 
4 составляющие: 
1) Персонажей, за которыми хочется 
наблюдать. Ролик должен четко заявить 
основных героев, сделать их интересными. 
2) Историю. Она должна цеплять. Иногда 
хай­концепт фильма ёмкий и внятный ­ 
тогда мы просто переносим его в трейлер. 
Иногда он сложный и запутанный ­ в таких 
случаях нужно подумать, как адаптировать 
сюжетную завязку под короткий формат, 
упростить, но не исказить. 
3) Жанр и атмосферу. Трейлер должен 
погрузить зрителя в "мир" фильма, окутать 
уникальным вайбом. Чем чище жанр, тем 

лучше зритель усвоит информацию.
4) Аттракцион. То, как герои преодолевают 
свалившиеся на них препятствия. 
Аттракционом могут быть перестрелки и 
погони, если речь об экшн­фильме. Или то, 
как герой добивается расположения 
девушки, если это ромком. И так далее. 
Если содержание грамотное, то дальше 
дело за формой и творчеством ­ насколько 
трейлермейкер виртуозно и технично 
сделает монтаж. 

Номинации на иностранные 
награды, это престижно, как­то еще 
это влияет на вашу работу?

Иностранные награды полезны тем, что 
делают тебя частью международного 
трейлерного коммьюнити. Прямого 
краткосрочного влияния на работу не 
замечаю ­ это больше имиджевая история, в 
долгую. В копилку к репутации и биографии. 

С какими жанрами вам больше 
всего нравится работать?

Лично мне ­ с экшном. Больше предпосылок 
для красивого ритмичного монтажа. Но в 
целом я люблю все жанры. В триллерах и 
хоррорах тоже огромный простор для 
творчества. В драмах можно сделать нечто 
душевное и глубокое. И так далее.
Сложнее всего работать, наверное, с 
комедиями. В них гораздо больше диалогов, 
их нужно правильно сбалансировать с 
действием. Особым образом смиксовать 
музыку, сделав ритмические паузы на 
шутках. В общем, много нюансов.

Были ли случаи, когда вам 
возвращали ролик, несколько раз? 
Как выходили из этой ситуации

Иногда ролик сдается за пару дней, иногда 
работа затягивается на полгода. Если это 



большой проект с большим количеством 
продюсеров и лиц, принимающих решения ­ 
правок может быть много. Бывает, фильм 
приходит с четким маркетинговым 
позиционированием, а бывает, оно 
нащупывается в процессе монтажа. Иногда 
достаточно одного­двух драфтов, иногда 
количество итераций переваливает за 20. 
Выходить из сложных ситуаций помогают 
профессионализм, опыт, качество 
коммуникации, холодная голова и любовь к 
профессии.

Как изменилась индустрия трейлеров 
за последние 10 лет? 

В нулевых, как таковых трейлермейкеров у нас 
в стране не существовало. Рекламным роликам 
отводилось очень мало внимания, их 
факультативно клепали режиссеры монтажа 
фильмов, в перерывах между сменами. Ну и 
качество было соответствующим. В конце 
нулевых появились энтузиасты, фанаты 
трейлеров как искусства, которые были 
недовольны низким качеством российских 
трейлеров, монтировали свои альтернативные 
фан­ролики и настаивали, что создание 
трейлера ­ отдельная профессия. Я тоже был 
среди них. И примерно в начале 2010х у 
продюсеров потихоньку развилось понимание, 
что да, действительно, это отдельная 
профессия и трейлеры нужно заказывать у 
профессионалов за отдельные деньги. 

В последующие несколько лет эти трейлерные 
энтузиасты выросли в профессионалов­
фрилансеров. Их было очень мало, и они 
ценились на вес золота. Ну а примерно в ковид 
случился бум стриминговых сервисов. Контента 
стало резко больше. И соответственно, 
потребовалось больше трейлеров и других 
материалов, чтобы его продавать. Сегодня 
фриланс отходит на второй план, а концепция 
трейлерхауса набирает популярность. 
Большинству клиентов удобнее отдать все в 

одни руки, а не привлекать много разных 
подрядчиков. Плюс, сами платформы 
стали сколачивать свои внутренние 
промо­команды, так называемые 
инхаусы. 
Сильно выросло качество маркетинга. 
Раньше трейлеры делались интуитивно, 
продюсеры просто ориентировались на 
свой вкус и чутье. Сегодня в этом 
процессе гораздо больше аналитики и 
осознанности.

Какие новые технологии 
(например, ИИ) могут повлиять на 
создание трейлеров в будущем?

Глобально я не уверен, что наступит 
день, когда трейлер будет монтироваться 
одной кнопкой. Во всяком случае, не 
завтра. Стиль и форма трейлеров 
постоянно развивается, а нейросеть пока 



что умеет только копировать уже созданные 
стили. 

Но упростить и автоматизировать какие­то 
процессы ­ да. Мы уже активно пользуемся 
ИИ. Например, если ты придумал для 
трейлера реплику, которой нет в фильме. 
Раньше монтажер референсно записывал ее 
своим голосом, а после утверждения драфта 
нужно было организовать приезд актера на 
студию звукозаписи. Сегодня любую фразу 
можно просто сгенерировать.

Также нейросеть помогает в сведении звука ­ 
можно улучшить качество диалогов, очистить 
их от шумов и музыки так, как ни один 
звукорежиссер не сделает руками.  Думаю, 
уже скоро ИИ автоматизирует 
цветокоррекцию и создание моушен­графики. 
Возможно когда­нибудь научится 
анализировать фильм, делать "брейкдаун" и 
отбирать наилучшие кадры, экономя время 
трейлермейкера на предпродакшне. Но 
основное творчество, надеюсь, останется за 
человеком.

Если бы не стали 
трейлермейкером, чем бы 
занялись?

Я учился в музыкальном колледже и 
теоретически мог стать музыкантом, 
устроившись на работу в оркестр. Но еще 
во время учебы загорелся кино, а потом и 
трейлерами. Думаю, в любом случае 
остался бы в киноиндустрии. У меня был 
опыт креативного продюсирования ­ 
думаю, мог бы развиться в этом 
направлении, или уйти в режиссуру.









В Каннах завершился 78­ой 
кинофестиваль, а с ним и кинорынок. Это 
было настоящее приключения из почти 
20­ти часового перелета из достаточно 
прохладной Москвы в жаркие Канны. 

Выходя на улицу вы обязательно 
попадаете на дорожку из пальм, 
получаете бесплатную прессу, 
рассказывающую о самом важном в этот 
день. 

Затем проходите обязательный контроль 
и попадаете в святая­святых – с другой 
стороны Дворца, где проходят основные 
показы и премьеры, находится часть с 

Звезды, жара и хорошее настроение

деловой программой (стенды 
компаний, столики для общения, 
кинопресса и часть скринингов). 

Весь город на время фестиваля 
погружается в атмосферу кинобезумия. 
Канны завешаны плакатами с героями 
классики «Мужчина и женщина» Анук 
Эме и Жан­Луи Трентиньком, отовсюду 
на гостей города смотрят расписные 
граффити и фотографии с Аленом 
Делоном.

Просыпаются участники процесса к 7 
утра, чтобы успеть к открытию 
билетов, которые в этом году 



разлетались, как горячие пирожки. Но для самых настойчивых существуют 
специальные показы в одном из ближайших к Дворцу кинотеатров, требование 
лишь одно, надо прийти часа за 2 и вы точно попадаете в список 150 
счастливчиков, на которых и рассчитан зал.

Порадовало на рынке то, что большинство компаний работают с Россией и СНГ, 
конечно, цены с каждым рынком становятся все баснословнее, но контент 
обязывает, чтобы зрители выбирали не серый прокат, а официальный.

Нельзя не упомянуть и кинотеатр IMAX, который находится в 20 минутах езды от 
Канн и где проходят дополнительные показы, как конкурсных работ, так и 
специальные показы, приуроченные к рынку и фестивалю.

Радует то, что многие картины, показанные в Каннах, уже нашли своих 
дистрибьюторов и уже очень скоро выйдут в российский прокат.









«Танцуя под дождем» («Dancing in the 
Rain»)  автора Чау­Чун Йе (12+). (Тайвань)
­ за наше всё– «Мой Пушкин» (My Pushkin, 
6+)режиссера Юрия Томилова (Россия) 
получил также специальную награду и от 
телеканала «СуперГерои» сертификат 
включающей эфирное вещание и 
памятные подарки.

Игорь Шибанов, генеральный директор 
телеканала «СуперГерои» и член жюри 
фестиваля, особо подчеркнул значение 
подобных мероприятий и выразил 
уверенность в необходимости поддержки 
молодых дарований:
«Как замечательно, что здесь собрались 
столь талантливые молодые сценаристы и 
аниматоры! Их креативность и размах 
фантазии действительно впечатляют. 
Оценивать участников в этом году 
оказалось невероятно трудно: хочется, 
чтобы номинаций хватило каждому, и все 
получили заслуженную награду, но 
правила диктуют другое. Поэтому мы 
приняли решение, что телеканал 
«Супергерои» также вручит собственный 
специальный приз — «Приз зрительских 
симпатий» и награждать должен именно 
представитель зрителей. Ведь именно 
благодаря детям и их искренним эмоциям 
мультфильмы обретают смысл и ценность. 
Пусть их яркие улыбки и восхищённые 
взгляды остаются нашим главным 
ориентиром в творческом пути».

Телеканал «СуперГерои» 
вручил специальный приз 

на Международном 
фестивале 

«МультПрактика 2025».

24 мая в Театре юного зрителя в Воронеже 
завершился III Международный 
анимационный фестиваль 
«МультПрактика» (6+). Жюри подвело итоги, 
назвав авторов лучших работ в нескольких 
номинациях, а также обладателей 
специальных призов. Победители получили 
авторские статуэтки в виде бобров – 
символа фестиваля. 
     
Фестиваль в этом году установил новый 
рекорд: в оргкомитет поступили свыше 
четырёх тысяч заявок из ста десяти 
государств мира. В финальную конкурсную 
программу попали лучшие анимационные 
ленты из сорока двух стран, среди которых 
были представлены Китай, Беларусь, Иран, 
Южная Корея, государства Латинской 
Америки. Среди новшеств — специальная 
секция конкурса школьных анимационных 
фильмов, доступная учащимся 
пятиклассников–одиннадцатиклассников, 
воспитанникам студий рисования и кружков. 

Главный трофей фестиваля впервые 
покинул Россию и отправился за границу — 
обладателем стала китайская лента 
«Шторм» («The Storm») режиссёра Джиган 
ака «Бусифан» Яна изКитая. 

Достойных заявок было настолько много, что 
организационный комитетом было принято 
решение вручить целых три спецприза:
    ­ за полет мысли — картина «Странный 
случай с человеком­пушечным ядром» («The 
Strange Case of the Human Cannonball») 
режиссёра Роберта Валенсии (12+) 
(Эквадор).
    ­ за хореографию анимации — работа 



Мультфильм «Воронеж. Город, в котором я 
живу» детской мультипликационной 
студии «Радуга и детского объединения 
«Мультипликация получил спецприз и 
благодарственное письмо Губернатора 
Гусева А.В. за творческий подход, талант и 
вдохновение, которые ученики студий 
вложили в мультфильм, рассказав о 
родном городе через его уникальную 
историю, культуру и неповторимую 
атмосферу.

Международный анимационный 
фестиваль «МультПрактика 2025» 
успешно завершил свою работу, став 
площадкой для демонстрации лучших 
достижений мирового и отечественного 
кинопроизводства. Фестиваль 
продемонстрировал высокое качество 
представленных проектов, разнообразие 
творческих подходов и уровень 
мастерства современных художников­
мультипликаторов.

Победителями в номинациях фестиваля 
«МультПрактика­2025» стали:

Главный приз 
фестиваля получил анимационный фильм 
«Шторм» (The Storm 12+) режиссёра 
Джиган ака «Бусифан» Яна  изКитая. 
ꞏ лучший полнометражный проект – 
мультфильм «Мечты Клариссы» (Clarice's 

Dreams 12+) режиссёров Фернандо 
Гутьерреса и Гуто Бикальо (Бразилия);
ꞏ лучший короткометражный фильм – 
«Михалыч» (Mikhalych 12+) режиссёра 
Вадима Иванова (Россия);
ꞏ лучший сериал – проект «Чемпионы. 
Приятного аппетита» (6+) режиссёров 
Данила Стрижова, Максима Куликова, Павла 
Никифорова (Россия);
ꞏ лучший фильм для малышей – «Мечты 
Ману о ягуаре» (Manu Dreams of Jaguars 0+) 
режиссёра Даниэля Оливейры Гарсии 
(Бразилия);
ꞏ лучший фильм для детей – «В животе 
змеи» (In the belly of a snake 6+) режиссёра 
Ивана Ханжина (Россия);
ꞏ лучший приз для подростков – мультфильм 
«Глупая собака» (Stupid Dog 12+) режиссёра 
Дарьи Ищейкиной (Россия);
ꞏ лучший фильм для взрослых – мультфильм 
«Надя» (Nadya 18+) режиссёра Сергея 
Серёгина (Россия);
ꞏ лучшая студенческая работа – мультфильм 
«Навстречу страшному» (Towards the Roar 
12+) режиссёра Милана Швайгера 
(Нидерланды).
Приз за впервые введённую на фестивале 
номинацию «Лучшая школьная работа» 
получил мультфильм образцовой студии 
детской мультипликации «МаФ» под 
названием «Путь домой» 6+ (Россия).









сниматься стал смотреть кино уже не 
только, как зритель, но и как актер. Смотрел 
все фильмы, самых разных жанров и эпох, 
от драм до хорроров, от советского до 
зарубежного и современного. Но в любое 
время и в любом возрасте для меня 
остаются фаворитами такие картины, как 
«Интерстеллар», обе части «Оно», 
«Джокер», а теперь к этому списку 
добавился и наш фильм «Соловей против 
Муромца». 

Расскажи, как проходили пробы 
«Финала» и «Соловья против 
Муромца» и что вам в них больше 
всего зацепило?

Фильм «Финал» я пока не видел, а вот 
насчет проб скажу так, что в пробах всегда 
важно словить конект с режиссером. 

Тимофей Кочев: 
«К современным сказкам я 

отношусь с большим 
уважением»

Мы не могли не встретиться с молодым 
актером Тимофеем Кочевым (у него, что не 
уик­энд, то хит проката) и поговорить о кино 
в целом, киновкусах, киносказках и планах 
на будущее.

Как ты пришел в кино? 

Однажды я решил очень круто поменять что­
то в своей жизни в самый сложный для меня 
период подростковой жизни. И в этом меня 
поддержала моя мама, которая предложила 
мне попробовать себя в кино. И первый мой 
опыт на съемочной площадке оказался 
началом большого и интересного пути, где я 
и по сей день продолжаю развиваться и 
познавать все сложности и прелести этой 
профессии. Путь пока у меня не такой уж и 
большой, я в кино всего 5 лет, но за это 
время у меня были самые разнообразные 
проекты и роли, от эпизодических до главных 
героев. А проекты, которые мне запомнился 
больше всего… Каждый из них оставил след 
в моей жизни и карьере. Конечно, это мой 
первый проект в главной роли «Лето. 
Нулевые» режиссера Сергея Илютина. 
Следующий, «Соловей против Муромца» ­ 
это первое масштабное кино с прокатом на 
больших экранах, где у меня тоже главная 
роль и это большая ответственность и еще 
три проекта, которые мне тоже очень дороги, 
но я пока не буду их оглашать.

Как меняются твои кино вкусы от 
того, что ты любил в начале карьеры 
и что любишь сейчас?

Я очень люблю кино и с детства достаточно 
много всего посмотрел. А когда сам начал 



Например, в проекте «Соловей против 
Муромца» у меня была сначала просто 
встреча с режиссером Кареном Оганесяном и 
меня тогда очень зацепило то, как Карен 
увлеченно рассказывал о проекте в целом, о 
роботах, о моем персонаже.

Как вы относитесь к современным 
сказкам?

К современным сказкам я отношусь с 
большим уважением. Технологии в 
российском кинематографе быстро 
развиваются и улучшаются с каждым годом, 
становится больше возможностей, а кино 
получается интереснее, красочнее и 
масштабнее.
А сказки, которые сегодня переносятся на 
большие экраны, адаптируются и 
показываются современным детям, это очень 
хороший способ передачи информации и 
хороший способ рассказывать истории про 
легендарных, всем известных героях 
современно.

Что для тебя оказалось самым 
сложным и неожиданным на 
съемках «Соловья против Муромца»?

Самое сложное на съемках стало для меня 
отыгрывание сцены с воображаемыми 
робобоями, чтоб это выглядело естественно 

и правдиво. Нам с Марком (актер Малик 
Мурашкин – сыграл второго сына 
профессора Киселева) надо было давать 
точные реакции, еще и одновременно, 
нужно было очень внимательно следить 
за партнером. Сложными оказались и 
сцены с панелью управления (они так же 
были в съемках пустыми и бесцветными, 
дорисовывали их уже на пост­продакшне) 
технически это было сложно сделать, 
следить за всеми точками и при этом 
продолжать отыгрывать все реакции на 
воображаемые бои точно по команде. А 
самое неожиданное в съемках, это бои с 
Жар­птицей. Ее крылья по­настоящему 
горели во время битвы, это было очень 
эпично! 

Какого древнерусского или 
просто героя сказок ты хотели бы 
сыграть или чью силу хотел бы 
иметь?

Ох, я бы хотел стать Кощеем! Объяснения 
этому просты, Кощей уважаемый 
персонаж в сказках. Статный, 
несравненный, бессмертный… 
интересный. Кстати, мне и наш Соловей 
запомнился тем же, которого сыграл 
Никита Ефремов и какими качествами он 
его наделил. 

Где зрители смогу увидеть тебя 
уже после того, как посмотрят 
«Соловья»?

Я думаю, что на улицах Москвы точно . А 
если говорить о проектах, то ближайшие ­ 
сериал «ПапаМиа», который выходит 9 
июня на СТС и сериал «Что­то 
положительное» на платформе «Окко», 
который я очень жду, его премьера 
состоится 16 июня! Так что, до встречи в 
Кино!







С 23 по 26 июля на солнечном побережье 
Каспийского моря во второй раз пройдет 
грандиозный музыкальный фестиваль 
DREAM FEST 2025. В городе­курорте Sea 
Breeze соберутся мировые звезды, 
исполнители легендарных хитов и топовые 
артисты, чтобы подарить зрителям четыре 
незабываемых дня музыки, танцев и 
потрясающих впечатлений.  

Лайнап фестиваля ежедневно пополняется 
именами российских и мировых звезд. В этом 
году на DREAM FEST выступят: Nicole 
Scherzinger, Егор Крид, Тимати, группа «Руки 
Вверх!», Максим Фадеев, SEREBRO, Jah 
Khalib, In­Grid, МОТ, Алсу, Клава Кока, Ани 
Лорак, EMIN, Haddaway и многие другие.

Международный музыкальный фестиваль DREAM 
FEST 2025

DREAM FEST – это насыщенные летние 
каникулы на живописном берегу Каспия в 
гостеприимном Азербайджане. Четыре 
дня фееричных шоу, аутентичный 
восточный колорит, атмосфера 
легендарного фестиваля мирового 
уровня и увлекательная программа для 
гостей. Поклонники музыкального 
проекта, которые не смогут 
присутствовать в эти дни в Sea Breeze, 
оценят масштаб фестиваля в 
телевизионной версии.

Важная традиция DREAM FEST – 
открытие памятных звезд культовых 
персон на аллее Sea Breeze Walk of 
Fame. Каждый день зрителей ждут не 



только концерты, но и торжественные 
церемонии с участием мировых 
знаменитостей, красная ковровая дорожка 
для встречи с артистами, впечатляющая 
развлекательная программа и много 
приятных сюрпризов от организаторов.

Программа фестиваля:
*список артистов может меняться, лайнап 
обновляется. 
23 июля – церемония открытия с участием 
звезд:Nicole Scherzinger, JONY, EMIN, 
MONA, Asiya, SEVANNA, Zulfiyya 
Xanbabayeva, Brandon Stone, Tunzale 
Aghayeva, IVKA, Merab Amzoevi, Roza 
Zergerli, AISEL, Nigar Jamal, Faig Aghayev, 
Aygun Kazimovaи другие.
24 июля – трибьют песен Муслима 
Магомаева, EMIN & дуэты, Artik&Asti, 
Максим Фадеев, SEREBRO, Ани Лорак, 
Алсу, MONA, Иракли, Ирина Дубцова, 
Alessandro Safina, Brandon Stone, Faig 
Aghayev, Tunzale Aghayeva, Merab Amzoevi 
и другие.  
25 июля – день SUPER star:Aqua, «Руки 
Вверх!», EMIN, Haddaway, In­Grid, Алсу, 

Алена Апина, Ottawan, Иракли, Sandra и 
другие.
26 июля – день SUPER hit:Егор Крид, 
Тимати, Клава Кока, EMIN, МОТ, Jah Khalib, 
Ирина Дубцова, Юрий Киселев, Владимир 
Киселев и другие.

Международный музыкальный фестиваль 
DREAM FEST – проект года по версии 
журнала VOICE, победитель премии 
«Главные лица». В 2024 году грандиозный 
шестидневный опен­эйр на берегу моря 
объединил 50 000+ зрителей и 150 
артистов из 10 стран, среди которых David 
Foster, Craig David, Jason Derulo, The 
Jacksons, K­Maro, Imany, Dr. Alban, 
Outlandish, Original Enigma Voices и многие 
другие.

Международный 
музыкальный фестиваль 

DREAM FEST 2025
23­26 июля 2025, Баку, 

Азербайджан, Sea Breeze 
Resort
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