




Канны­2026 Дорога туда и обратно или как российские 
дистрибьюторы кино для проката отбирали.

Конец мая традиционно дистрибьюторы со 
всего мира провели в Каннах. 

В этом году город подарил приехавших 
хорошую погоду и не так, чтобы сильно 
пугал дождем и солнцем.

Между вечеринками, встречами, премьерами 
и показами… Дистрибьюторы доказывали, 
упрашивали и согласовывали десятки 
договоров о покупке тех или иных проектов.

Еще до открытия было известно, что Русский 
Репортаж привезет в Россию «Фьорд» 
(получивший в общей сложности 4 награды 
фестиваля) и «Барашка в ящике» от 
режиссера «Магазинных воришек». 

Экспонента отыскала новую работу Николаса 
Виндинга Рефна «Ее личный ад» и 
«Параллельные истории» со звездным 
актерским ансамблем. 

Парадиз договорился с продюсерами 
Джеймса Грэя и покажет «Бумажного тигра» с 
Йоххансон и Драйвером, а также «Самурая и 
пленника». Новую комедию от Кантена Дюпье 

привезет Capella, а «Колонию» от 
создателей "Поезда в Пусан" Уорлд 
Пикчерз, как и Hope – одну из самых 
обсуждаемых и необычных новинок 
рынка.

Новую «Сентиментальную ценность» ­ 
«Любовь моя» с Хавьером Бардемом 
купила компания A­One. Вольга 
сделала ставку на нестандартный 
контент – комедийный хоррор 
«Психопатка» со звездой «Собирателя 
душ» Майкой Монро, а Пионер 
приобрел права на очередное кино про 
собаку ­ «Гохан».

Два фильма с Джейсоном Стэйтемом 
тоже скоро окажутся на российском 
рынке.



Компания Провзгляд покажет новую картину Степана Бурнашева «Пентхаус». А также 
дуэтом Файнс/Фаррел в картине Art и Fonda от обладательницы премии Оскар Жюстин 
Трие.

Компания Vereteno – картину Titanic Ocean.

Кроме хорроров компания Кинологистика порадует зрителей эротической мелодрамой 
«Соблазны этого лета».

А фильм «Станция» спродюсерированный в том числе и компанией «Среда» появится на 
ОККО.

Здорово, что рынки все еще приносят столько эмоций и проектов, очень ждем их выхода 
набольшом экране.







Виктор Добронравов вернулся спустя пять лет к 
озвучке кощея в анимационном проекте для 

всей семьи
«Кощей. Тайна живой воды»

Редакция с удовольствием ухватилась за возможность пообщаться с одним из самых популярных и 
известных актеров – Виктором Добронравовым. На этот раз у артиста выходит мультфильм «Ко‐
щей. Тайна живой воды», где Виктор озвучил заглавного героя. 

Вы вернулись к озвучиванию главной роли в 
«Кощей. Тайна живой воды». Помните ли вы, 
как присоединились к проекту? 

Первый фильм про Кощея я озвучивал пять 
лет назад, но помню, что сначала отправил 
пробы голоса, затем приехал на студию звуко­
записи, встретились с режиссёром, попробова­
ли несколько реплик. Вот, собственно, и всё, 
так и попал в проект. 

Сиквел записывать было уже легче, не нужно 
заново подбирать интонации и «искать образ 
героя», он уже найден и ко второй части начи­
нает жить своей жизнью, если можно так ска­
зать, но в обновленных обстоятельствах: 
появляются новые персонажи, возникают свои 
правила игры, развитие сюжета. Но к своему 
герою ты уже, конечно, привыкаешь. 

Как искали образ и голос своего персонажа, в 
чем тонкости этого процесса? Были ли ориенти‐
ры, на что опирались?

В начале важно было найти правильную то­
нальность, для этого было много обсуждений 
перед записью с режиссером, именно у него 
сформирована общая картина будущего филь­
ма и образ каждого героя по отдельности. К то­
му же я уже понимал, как герой выглядит на 
экране, эта визуализация тоже помогала.

Кощей в фильме представлен совершенно в 
ином образе – вместо старика­злодея, романтич‐
ный и справедливый герой. Как изменился ваш 
герой за эти два фильма?

Кощей – злодей просто потому, что мы привык­
ли его таким видеть, он стал заложником свое­
го образа. И изо всех сил старается этот 
шаблон разрушить. Он – герой, который, как и 
все в этом мире, хочет тепла, любви и ласки. 

С приходом в его жизнь Варвары он еще 
больше меняется, его сердце добреет, а 
поступки говорят сами за себя. За холод­
ной маской безразличия зачастую скры­
вается ранимая душа и любящее 
сердце, и Кощей становится именно та­
ким примером. 

Как вам идея посмотреть на привыч­
ного антигероя с другой стороны?

Мне кажется, что во все времена у зри­
телей есть большой интерес взглянуть 
на знакомые, привычные сюжеты с дру­
гой стороны, с непривычного ракурса. 
Например, как выглядела Баба Яга, 



когда была молодая, или кто такой Кощей 
и почему он бессмертным стал. В фильме 
своя, уникальная и достаточно вольная трак­
товка образа Кощея. У нас он получился ни 
на кого не похожим.

Озвучка сиквела стала для вас отчасти осо‐
бенной – ведь с вами в озвучивании фильма 
участие приняла ваша дочь Василиса, озву‐
чив маленькую девочку, внучку мельника. 
Как она справилась?

Я взял Василису с собой на озвучивание в 
студию звукозаписи, чтобы она посмотрела 
на процесс изнутри, ей всегда это было ин­
тересно. И во время смены стало понятно, 
что в сценарии есть героиня, идеально под­
ходящая для озвучки – маленькая девочка, 
внучка мельника. Мы решили – почему бы 
не попробовать? Василиса попробовала, 
ей понравилось. Теперь будет вдвойне ин­
тересно смотреть – ведь ее голос будет зву­
чать в фильме. Поэтому с нетерпением 
ждем премьеры.

Кощей – далеко не первый опыт озвучи­
вания анимационного фильма. Как ваша 
семья, дети относится к тому, что вы 
озвучиваете многих анимационных пер­
сонажей?

С интересом, конечно. У меня достаточно 
большой опыт в озвучивании анимационных 
персонажей – был Квазимодо из мульт­
фильма «Горбун из Нотр­дам», Свифти из 

анимационной картины «Стражи Арктики», 
мексиканец Маноло из «Книги жизни» 
и «Смолфут» другие. Это отдельная, 
большая часть моей работы, она мне очень 
нравится.

Сейчас анимация достигла больших высот, 
здесь затрагиваются важные и актуальные 
темы, много юмора, анимационные фильмы 
интересно смотреть не только детям, но и 
взрослым. Любите и смотрите ли вы анима‐
ционные фильмы? 

Анимационные фильмы уже давно вышли 
на новый уровень – уровень большого ки­
но. «Моана», «Холодное сердце», «Голово­
ломка», многие отечественные проекты. 
Это масштабные истории: интересные пер­
сонажи, сложные диалоги, неожиданные 
сюжетные повороты, множество парал­
лельных линий, идей, тем. Поэтому и вос­
приятие зрительское меняется. 

Вы отмечали, что вам изначально по­
нравился сценарий истории про Кощея, 
потому что в нем очень много юмора. 
Как с юмором во второй части?

Во второй части юмора становится еще 
больше – появляется новый персонаж Ели­
сей. Он немного нелепый, оттого и смеш­
ной, добавляет ярких и смешных эпизодов 
этой истории. В основном, юмор стоится 
на разности характера Кощея и Елисея.



В озвучивании Кощея вам приходилось 

даже немного попрактиковаться в опер­

ном пении... 

Мой персонаж пел оперу как в первой, так 
и второй части. Это интересный опыт, все 
задумки из сценария воплощаем в сов­
местной работе с режиссёром.

Как сложилась ваша работа с режиссе­
ром Романом Артемьевым? 

Рома дает конкретные задачи. А мне легко, 
когда есть от чего отталкиваться, все пре­
дельно понятно и четко. Роман вполне мо­
жет интонацией показать, как именно 
он хочет, чтобы звучала та или иная фраза. 
Остаётся только её повторить. Такая вот у 
нас была слаженная работа.

Можно ли сказать, что вам симпатичны 
противоречивые персонажи, ведь Ко­
щей, например, именно такой. Он прохо­
дит за два фильма трансформацию от 
похитителя невест и главного злодея до 
доброго и ответственного семьянина?

Прекрасно. Именно за такими противоре­
чивыми персонажами интересно наблю­
дать. Если про персонажа всё с самого 
начала понятно, в нем нет глубины, то сле­
дить за развитием сюжета отпадает жела­
ние. 

По сценарному закону есть определенная 
арка героя, когда он приходит из одного со­
стояния к другому, мы видим в нём значи­
мые перемены. Все драматургические 
линии находят свое воплощение. Именно в 
таком случае персонаж и история будут 
максимально раскрыты и наполнены.

Как вам удается выдержать баланс между кино, 
театром, семьей, отдыхом?

Вопрос только в выборе. На чём остано­
вить своё внимание, какой сценарий вы­
брать или не выбрать, отказаться – это 
тоже выбор. 

При выборе проектов для работы для меня 
первостепенное значение играет сама ис­
тория – сценарий, роль, затем режиссёр, 
оператор, продюсеры и вся команда проек­
та. Бывает, что все «галочки закрываются», 
все складывается сразу.

Вы принимали участие в разноплановых, 
разножанровых проектах. Были ли в вашей 
жизни случаи, когда роль или проект как­то 
меняли ваше внутреннее восприятие или вз‐
гляды на жизнь?

Да, конечно, особенно в театре таких проек­
тов много: спектакли «Царь Эдип», «Бег» 
в постановке Юрия Бутусова, «Война 
и мир» Римаса Туминаса. Слишком много 
постановок, которые много для меня значат. 
Это разные роли, разные судьбы, разные 
жанры, разные режиссёры. Все они по­свое­
му влияют на меня и мою жизнь. Это как чи­
тать разных писателей. Есть Достоевский, 
а есть Толстой, Чехов, Пушкин. Гениальные 
люди, гениальные творцы, гениальные 
произведения. И все они на нас по­разному 
влияют. Примерно так же с ролями, которые 
актеры на себя примеряют.

Где зрители могут увидеть вас в бли­
жайшем будущем?

В апреле вышли военные драмы «Ангелы 
Ладоги» и «Семь верст до рассвета» про 
подвиг Ивана Кузьмича, который зимой со­
рок второго года завел, как Сусанин, немцев 
по ложному пути в лес. В мае – третий се­
зон «Инспектора Гаврилова». «Королева 
Анна» выйдет в следующем году, а этой 
осенью – «Рождение империи».





Сеть кинотеатров "Премьер Зал" объявляет о старте 
всероссийского фестиваля ИИ фильмов! 

Вы точно любите кино, если читаете наш 
журнал.  А что если однажды ваш фильм 
покажут на большом экране? Это не 
фантазия — это реальная возможность 
прямо сейчас. 

ТОКЕН: ФИЛЬМ — фестиваль кино, 
созданного с помощью ИИ. 

Вам не нужна: профессиональная камера и 
съёмочная группа. 

Нужна идея и желание попробовать. ИИ 
сегодня умеет генерировать видео, рисовать 
образы, писать сценарии — и ваш фильм 
может появиться именно так. 

3–4 июля 2026 в Екатеринбурге и других 
городах покажем лучшие работы 
созданные благодаря искусственному 
интеллекту. 

Главный приз — 100 000 ₽. 

Заявки принимаются: до 15 июня. Участие 
студентов — бесплатно. 

Жюри фестиваля «ТОКЕН ФИЛЬМ»: 

Сарик Андреасян (режиссер, продюсер, 
сценарист), Антон Богданов (режиссер, 
продюссер, актер, сценарист). 

Подробнее: tokenfilm.ru





Джульетта Степанян : 

«И своим внукам, и своему 
экранному внуку Дато я всегда 

говорю, что в жизни нужно 
всегда уверенно смотреть 

вперед, никогда не 
оглядываться»

Одни из лучших и полюбившихся, как зрителям, 
так и критикам фильм победно прошедшем по 
фестиваля и в прокате стал фильм ­ «День 
рождения Сидни Люмета». Мы не могли 
отказать себе в удовольствии и пообщались с 
актрисой Джульеттой Степанян (каждый в 
редакции мечтает о такой бабушке*) обо всем на 
свете.

Вы получили за работу в фильме «День 
рождения Сидни Люмета» награду Белый слон. 
Расскажите, каким для вас стал этот опыт 
съемок?

Я получила невероятное удовольствие от съемок в 
фильме, очень крепко сдружились со всей 
съемочной командой. Я играла грузинскую 
бабушку, и своего экранного внука – Артема 
Кошмана – полюбила как родного. 

Все свои роли я играю сердцем, и только так! 
Стараюсь перевоплотиться и прочувствовать свою 
героиню, именно поэтому мне особенно приятно, 
что проделанную мной работу оценили.

Артем Кошман, сыгравший Дато, 
отмечал, что режиссер тоже часто просил 
его «играть сердцем», забыть про 
окружающий мир. 

С Раулем мне было очень легко работать, он 
невероятно мудрый и интересный человек. 
Он всегда мне говорил похожие слова, для 
него очень важна естественность в кадре, а 
для этого нужно постараться приблизиться 
максимально к своему персонажу, о чем я 
также говорила ранее – играть сердцем. Я 
всегда этому следую.

Артем Кошман говорил, что вы его 
оберегали на съемочной площадке и он с 
вами до сих пор общается…

После окончания съемок было тяжело 
расставаться с Артемом. Он сразу выразил 
желание приехать ко мне в Ереван, и я с 



удовольствием его поддержала и встречала у 
себя в гостях. У меня 7 внуков, и Артем стал 
восьмым. 

К тому же он талантливый артист. После нашего 
знакомства и совместной работы, я ему сказала, 
что у него «зеленая дорога» – то есть 
обязательно все сложится в карьере. Дала 
несколько советов, в том числе и важности 
актерской игры от сердца, и если сердце 
чувствует персонажа, то все получается 
естественно. 

Я также играла бабушку в фильмах про 
Манюню, и с девочками­исполнительницами 
главных ролей тоже крепко сдружились, они мне 
как внучки стали.

Есть ли что­то, что вы хотели подчеркнуть 
или передать в отношении бабушки и внука?

И своим внукам, и своему экранному внуку Дато 
я всегда говорю, что в жизни нужно всегда 
уверенно смотреть вперед, никогда не 
оглядываться. Один лишь взгляд назад может 
затормозить или сбить вас.

По сюжету главный герой и бабушка смотрят 
фильм «12 разгневанных мужчин», и он 
становится знаковым для героя. А есть ли у 
вас знаковые фильмы или люди, повлиявшие 
на ваше творчество?

На мою жизнь и творчество большое влияние 
оказала Фаина Раневская. Люблю не только все 
ее актерские работы, но и часто перечитываю ее 

цитаты, они меня очень вдохновляют.

Интересный факт: многие отмечают, что я на 
нее немного похожа. (Смеется.)

Что вас вдохновляет в вашей профессии и 
как вы к ней пришли, что повлияло на 
ваш выбор?

Я из большой семьи, и для своих родных и 
всех друзей, знакомых, соседей я всегда 
любила устраивать представления на улице. 
Спектакли по собственным сценариям – и, 
конечно, всегда играла главную роль. 
(Смеется.) 

Постановками и в целом актерским 
искусством я была увлечена, начиная с 
четвертого класса. Очень любила публику, 
рассказывать истории, играть разные роли, 
перевоплощаться. На свои постановки я даже 
продавала билеты, правда, за копейки, но на 
мороженое мне хватало.



Я не думала, что стану актрисой, но так, видимо, 
суждено было. Я считаю, что актерский талант 
дается от Бога, этому нельзя научиться.

Фильм «День рождения Сидни Люмета» о 
воспоминаниях – как грустных, так и 
радостных. Как, на ваш взгляд, фильм 
работает со зрителем? В чем его главный 
посыл?

Главный посыл – в стремлении человека, в его 
силе и воле, которые он прикладывает, чтобы 
прийти к своей цели, осуществить желаемое, 
реализоваться в жизни. Отчасти это 
автобиографичная история режиссера, и он 
прекрасно ее воплотил. 

Это первая большая картина Рауля Гейдарова, и я 
просто восхищена им, он очень тонко и 
кропотливо работает с актерами, грамотно все 

объясняет, именно поэтому фильм получился 
настолько искренним и уникальным.

Театр играет в вашей жизни и творчестве 
также огромную роль. Расскажите, как 
находите баланс между этими видами 
творчества и личной жизнью, семьей?  

Совместить все непросто. В Армении я сейчас 
занята и на съемках кино, и в нескольких 
театральных постановках. Все роли абсолютно 
разные. Выходных у меня нет, и сплю по 
несколько часов в день. Но энергия пока не 
иссякает, а ведь в ноябре буду отмечать 75­
летие.





«Мы не хотим следить за 
трендами — мы хотим их 

создавать»: 
Вадим Бакунев о мюзикле 

«Плакса», современном 
театре и новых зрителях 

Вадим Бакунев — продюсер, сценарист и соавтор 
проекта «Плакса» — рассказал о том, как сериал 
превратился в полноценный мюзикл, почему 
современному театру нужны цифровые 
технологии, как проходит кастинг в большие 
проекты и что сегодня действительно важно 
для зрителя. 

Расскажите как появилась идея мюзикла 
«Плакса»?

Есть ощущение, что с этим запросом к нам пришла 
Национальная Медиа Группа. У них появилось 

направление офлайн­мероприятий — 
создание музыкальных шоу на основе 
телевизионных проектов. А самым 
музыкальным проектом на СТС как раз стал 
сериал «Плакса», у которого очень 
активная молодая аудитория.

Если говорить о самом сериале, то 
первоначальную концепцию придумали мы 
с Сергеем Жуковым. После встречи с 
генеральным директором СТС Вячеславом 
Муруговым, который сказал, что хотел бы 
увидеть проект с атмосферой, похожей на 
«Ранеток», мы вернулись в офис и 
буквально за один вечер придумали 
историю, которая в итоге легла в основу 
первого сезона «Плаксы».

Мюзикл примерно на 60% повторяет сюжет 
сериала, но в нем появилась новая, более 
сказочная и волшебная линия, которой не 
было в оригинальной истории.



Почему именно формат мюзикла оказался для 
этой истории наиболее подходящим?

Потому что это абсолютно логичное продолжение 
проекта. За два сезона «Плаксы» у нас появилось 
около 25 оригинальных музыкальных композиций. 
Было бы странно не превратить такой материал в 
полноценный музыкальный спектакль.

При этом важно понимать: это не просто мюзикл 
ради песен. В истории остается драматическая 
составляющая, есть элементы комедии. По сути, 
«Плакса» — это драмеди, и в мюзикле мы 
стараемся сохранить этот баланс эмоций.

Как вы выбирали режиссера и драматурга 
проекта?

Во многом мы опирались на опыт нашего 
художественного руководителя Аллы Чепеноги из 
компании «Руки Вверх! Интертеймент». Она 
прекрасно знает театральную индустрию и 

музыкальный театр.

Мы сразу искали профессионалов с 
опытом работы именно в жанре мюзикла. 
Но главным критерием было не количество 
наград, а вовлеченность в материал. Нам 
было важно, чтобы люди искренне 
полюбили эту историю.

Кроме того, проект создается сразу тремя 
сторонами — «Руки Вверх!», 
Национальной Медиа Группой и Театром 
мюзикла, поэтому нам нужен был 
режиссер, который сможет услышать всех 
и сохранить баланс.

Драматург Константин Рубинский, 
написавший либретто, очень глубоко 
погрузился в материал и предложил много 
интересных сценарных решений. А 
режиссер Валерий Маркин к тому моменту 
уже успешно поставил мюзикл 
«Мамонтенок» в Театре мюзикла, поэтому 
его кандидатура выглядела очень 
убедительно.

С какими сложностями вы столкнулись 
при создании мюзикла?

Самое сложное — это столкновение 
фантазии с технической реальностью 
сцены.

Когда ты пишешь либретто, кажется, что 
возможно абсолютно все. Но потом 
выясняется, что сцена имеет ограничения: 
по свету, дыму, спецэффектам, 
использованию воды, пиротехники и так 
далее.

Приходится искать компромиссы между 
зрелищностью и техническими 
возможностями площадки. Например, 
нельзя просто сказать: «Давайте здесь 
будет фейерверк». Иногда это невозможно 
по технике безопасности, и приходится 
искать художественную замену.

При этом огромную роль играет Театр 
мюзикла. Они не только наши партнеры и 
соинвесторы, но и команда с 
колоссальным опытом постановки 



музыкальных спектаклей. Все, что связано с 
оркестром, вокальной подготовкой, декорациями и 
технической реализацией, находится в их 
компетенции.

На какую аудиторию вы рассчитываете?

Прежде всего — на молодую аудиторию. В 
спектакле много визуальных эффектов, 
компьютерной графики, современных сценических 
решений.

Но при этом мы хотим сделать по­настоящему 
семейную историю. Нам важно, чтобы спектакль 
был интересен сразу нескольким поколениям — 
детям, родителям и даже бабушкам с дедушками.

И, конечно, мы понимаем ответственность перед 
зрителями, которые уже любят жанр мюзикла и сам 
Театр мюзикла.

Как проходил кастинг актеров?

Ключевые решения принимали режиссер, Сергей 
Жуков и хореограф Сергей Мандрик. Я как 
продюсер не был главным человеком в кастинге.

Сам кастинг проходил классически: актеры 
приходили, пели, танцевали, показывали свою 
энергетику.

Но очень быстро стало понятно, что одного 
таланта недостаточно. Огромное значение имеет 
репутация человека: насколько он 
дисциплинирован, готов работать в команде, 
выдерживать сложный график.

Бывает, что актер идеально подходит на роль, но 
не готов играть нужное количество спектаклей или 
совмещать проект с другими обязательствами. 
Поэтому мы очень внимательно прислушивались к 
людям, которые уже работали с кандидатами.

Чем работа над мюзиклом отличается от 
создания сериала?

Это абсолютно разные процессы.

Если говорить о драматургии, то либретто мюзикла 
в каком­то смысле писать проще: у тебя есть 
полтора часа, чтобы рассказать историю. В 
сериале пространство намного шире — можно 

глубже раскрывать персонажей, развивать 
второстепенные линии.

Но при этом театр гораздо жестче в плане 
ответственности. В сериале всегда есть 
монтаж, возможность что­то исправить. На 
сцене права на ошибку практически нет.

Поэтому риск провала у мюзикла, наверное, 
даже выше.

Как вам удается удерживать команду в 
одном творческом ритме?

У нас есть идеальный мотиватор — Сергей 
Жуков. Он умеет невероятно заряжать 
людей своей энергией и вовлеченностью.

Когда команда видит, что человек такого 
масштаба работает наравне со всеми и 
полностью погружен в процесс, это очень 
вдохновляет. Люди начинают относиться к 
проекту совершенно иначе.



Планируете ли вы развивать «Плаксу» дальше 
как франшизу?

Безусловно. Мы рассчитываем и на продолжение 
сериала, и на развитие мюзикла.

Если постановка окажется успешной, мы будем 
думать о других городах. Но гастрольный формат 
— очень сложная история, потому что нужно 
сохранить весь масштаб постановки: декорации, 
актерский состав, техническое оснащение.

Возможно, правильнее делать так, как работает 
Бродвей: долго показывать спектакль на одной 
площадке, чтобы зрители приезжали именно за 
этим опытом.

Как вы относитесь к неудачам и форс­мажорам 
в индустрии?

Мне кажется, форс­мажоры — это нормальная 
часть профессии. Нельзя заходить в кино или 
театр с ощущением, что все обязательно пройдет 
идеально.

Нужно всегда быть готовым к плану Б, В и даже Г.

У нас были проекты, которые выходили 
значительно позже, чем планировалось. Были 
пилоты, которые пока так и не нашли своей 
реализации. Но я стараюсь не воспринимать это 
как провал. Скорее, как опыт или как историю, 
которая просто ждет своего времени.

Какие тренды вы сегодня видите в 
индустрии?

Если честно, мне кажется, задача продюсера 
— не следить за трендами, а создавать их.

Но если говорить о сегодняшнем рынке 
мюзиклов, то после успеха «Ничего не бойся, 
я с тобой» стало очевидно: зрителю очень 
нужны понятные, искренние истории с нашей 
музыкой, нашим менталитетом и близкими 
эмоциями.

Еще один важный тренд — интеграция 
цифровых технологий в театр: LED­экраны, 
визуальные эффекты, мультимедийные 
решения.

Что касается кинокомедии, то зритель явно 
устал от шаблонов и бесконечных ремейков. 
Сейчас особенно востребованы 
оригинальные идеи, интеллектуальный юмор, 
локальные истории.

Мне кажется, в ближайшие годы будут 
особенно важны сильные сценарии и 
качественные актерские ансамбли. Именно 
это сегодня по­настоящему удерживает 
зрителя.

Какой совет вы бы дали начинающим 
авторам и продюсерам?

Сегодня идей огромное количество. Особенно 
с появлением искусственного интеллекта. Но 
сама по себе идея ничего не стоит.

Если человек действительно верит в свой 
проект, он должен быть готов вкладывать в 
него силы еще до появления бюджета и 
инвесторов.

Нужно показать, что эта идея уже живет: 
снять трейлер, пилот, собрать визуальную 
концепцию, попробовать реализовать что­то 
своими силами.

Потому что время продюсера и редактора — 
очень дорогой ресурс. И когда мы видим, что 
автор уже вложил в проект огромное 
количество энергии и понимает, как его 
реализовать, тогда появляется желание 
двигаться дальше вместе с ним.





САМЫЕ ОЖИДАЕМЫЕ ОНЛАЙН­ПРЕМЬЕРЫ ИЮНЯ
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